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Przedmiotowy Konkurs Informatyczny LOGIA
dla ucznidéw klas IV-VIII szkét podstawowych
wojewddztwa mazowieckiego

Wytyczne do rozwigzywania testu i zadan pierwszego etapu i oddawania ich do oceny

Utwodrz konto na platformie http://konkursy.oeiizk.edu.pl, gdzie bedziesz rozwigzywaé test i wysytac
rozwigzania zadan w wers;ji elektronicznej.

Pobierz z platformy konkursowej (sekcja Organizacja) Karte zgtoszenia do konkursu Logia. Wydrukuj jg. Rodzice
(opiekunowie prawni) muszg wyrazi¢ zgode na udziat w konkursie - podpis na Karcie zgtoszenia. Nastepnie
karta zgtoszenia jest poswiadczana przez szkote - pieczgtka szkoty. Na koniec wysytasz skan Karty zgtoszenia za
pomocg formularza na platformie konkursowej (w dziale Organizacja). Dostep do rozwigzywania testu
i wysyfania rozwigzan zadan bedzie mozliwy po zatwierdzeniu przestanej Karty zgtoszenia.

Poinformuj nauczyciela w szkole o tym, ze masz zamiar wzigé udziat w | etapie konkursu LOGIA.

Przeczytaj uwaznie tresci zadan i pomysl jak je najlepiej rozwigzaé. Przygotuj rozwigzania kazdego zadania
w oddzielnym pliku. W pierwszym etapie nazwa pliku jest dowolna, a rozszerzenie nazwy pliku jest domysine
(nadawane podczas zapisu pliku na dysku).

Do rozwigzywania zadan mozesz skorzystac z pliku dotgczonego do tresci zadann. Zawiera on funkcje testuj,
ktora utatwi Ci sprawdzenie. Dla kazdego zadania jako parametr podajemy numer zadania. W zadaniach
graficznych wywofanie funkc;ji testuj, skutkuje pojawieniem sie rysunku konturowego. Mozesz go przeciggaé
myszka po ekranie, by sprawdzi¢ czy Twoje rozwigzanie pasuje do wzorca. Pamietaj, dofagczona funkcja nie
obejmuje wszystkich poprawnych parametrow. Utatwia ona tylko testowanie.

We wszystkich zadaniach zdefiniowana gtéwna funkcja musi mie¢ nazwe zgodng z podang w tresci zadania.
Powinna dawaé poprawny skutek dla zakresu parametréw podanych w tresci zadania. Nie trzeba sprawdzaé
poprawnosci parametrow.

Nie wolno zmienia¢ standardowych ustawien (wielkos$¢ strony, ustawienia poczgtkowe zétwia itp.). Rysunek
musi sie mie$ci¢ w prostokacie o szerokosci 799 pikseli i wysokosci 599 pikseli, o Srodku w punkcie (0,0).

Gdy w zadaniu jest okreslone, ze rysunek ma by¢ na $rodku ekranu to przyjmujemy zasade: jesli narysujemy
najmniejszy prostokat o krawedziach réwnolegtych do brzegu ekranu, ktéry zawiera caty rysunek, to jego
$rodek pokrywa sie z punktem (0,0).

Jesli na wzorcowym rysunku podane sg kolory poszczegdlnych elementéw, to przy ich odwzorowaniu nalezy
zwrdci¢ uwage na kolor pisaka, jakim zétw rysuje oraz kolor zamalowania. Nalezy uzywac tych samych lub
zblizonych kolorow.

To, ze funkcja ma wyliczy¢ wynik, znaczy, ze istnieje mozliwos¢ przekazania jej wyniku do innej funkcji. Ponizej
przyktad, gdy zaktadamy, ze wynikiem ma by¢ kwadrat liczby podanej jako parametr:

poprawnie niepoprawnie
def test(n): def test(n):
return n * n print(n * n)

Przed wystaniem rozwigzan na platforme przeczytaj jeszcze raz tres¢ zadan i sprawdz poprawnosc rozwigzania.

Zadanie 3 sprawdzane bedzie automatycznie na platformie konkursowej. Rozwigzanie mozna przesytaé
wielokrotnie. Podczas trwania 1 etapu zadanie sprawdzane jest jedynie na podstawie testéw z tresci zadania.
Pozostate testy s3 wykonywane po zakoriczeniu 1 etapu, do punktacji liczona jest ostatnia préba. Punkty
przyznawane sg automatycznie przez system.

Zadanie 4, to test 20 losowych pytan. Mozna go rozwigzywac wielokrotnie, a do punktacji liczy sie najlepsza
ocena. Punkty przyznawane sg automatycznie przez system.

Zadania i test nalezy wystaé nie pdzniej niz 6 listopada 2019 roku do godziny 14:00.

Poinformuj nauczyciela w szkole o fakcie wystania rozwigzan na platforme. Po ocenie zadan przez nauczyciela
uzyskane punkty bedg widoczne przy kazdym zadaniu.

http://logia.oeiizk.waw.pl



