Jak przygotowac film
W programie
Photo Story 3
dia Windows
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Najpierw stworzymy folder, a w nim zapiszemy dwie
grafiki —obraz Matejki i puste tto (np. w MsPaint).

Matejko_Dzieci_1879_wikipedia_pl puste




Darmowy program
pobieramy, instalujemy i uruchamiamy

‘&, Photo Story 3 dla Windows

Photo Story 3 dla Windows — Zapraszamy!

Program Photo Story utatwia tworzenie fascynujacych historii wideo, umozliwiajac
dodawanie do obrazéw efektéw kadrowania i przyblizania.

Program Photo Story umozliwia nagrywanie narracji dotyczacej obrazow oraz
dodawanie do historii tytuldw i muzyki tfa. Utworzona historie mozna takze udostepniac
na wiele sposobdw.

Wybierz jedng z nastgpujacych opcji, a nastepnie kliknij
przycisk Dalej.

Dy

O Edytuj projekt
() Odtwérz historie

G| [ o> | | |
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Do programu mozna wczytac grafiki i krotkie filmy:.
My wczytamy dwie grafiki, ale za to kilkukrotnie

']f_i Photo Story 3 dla Windows

Wskazowka
dot. postepu

Importuj i organizuj obrazy

Wyhbierz obrazy, ktérych choesz uzyd w prac W
historii, a nastepnie ulaz je w odpowiednigj

kolgjnoci na tasmie filmowej. programie
Dowieds sie wiecej na ternat edytowania
brazow
| Imw:nb,mm | Czerwona strzatka —
kliknij, odnajdz
——— folder, wczytaj

grafiki...
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Zaimportowa

iSmy 3 razy tto 1 5 razy obraz.

Zielona strzatka — w
projekcie zawsze mozna
dodac kolejne grafiki.

Niebieska strzatka —
przyciski nawigacyjne
programu

Czerwona strzatka —
mozliwos¢ korekty
wczytanych grafik

Przegladanie
wczytanych
zdjec

&, Photo Story 3 dla Windows

Importuj i organizuj obrazy

Pomoc Zapisz projekt...

Wybierz obrazy, ktorych chcesz uzyc w
historii, a nastepnie utéz je w odpowiedniej
kolejnosci na tasmie filmowej.

Dowiedz sie wiecej na temat edytowania
cbrazéw

[ Importuj obrazy. . | @

¢ Usun czarne obramowania.. .
1

< Wstecz |‘”DaTej> L Anulyj

Fioletowa strzatka —
wskazuje strzafki
pozwalajgce na
przesuwanie i zamiane
kolejnosci grafik. Mozna
to tez zrobic¢ ,,przesun i
upusc”

Pomaranczowa strzatka —
mozliwos¢ przyciecia zdjed
— usuniecie czarnego
obramowania zwigzanego
Z réznymi rozmiarami i
proporcjami grafik.
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W tym wypadku nie wykonamy zmian za
pomocg efektow, ale warto je poznac.

Po kliknigciu EDYTUJ — S | x

Obré¢iprzytnij Napraw automatycznie Dodaj efekt

czerwona strzatka
z poprzedniego slajdu.

Wybierz efekt, ktdry chcesz zastosowad do tego
obrazu.

Efekt:

o
€ kilka
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Edycja — trzy zaktadki, w kazdej narzedzia...
Zawsze program zapyta, czy zapisa¢ zmiany — gdy bedziemy
zamykac lub przechodzi¢ do edycji innego grafiki.

Tu nic nie
musimy
zmieniac -
w pracy nad
haszym
filmem

zostaje
ybrak”




Przygotowanie tytutu, informacji na trzeci

Dodawanie
napisow

Z61ta strzatka
— wejscie do
okna, w
ktorym
wybiera sie
format
czcionki.

'fﬁ Photo Story 3 dla Windows

Dodaj tytut do obrazow

Dziect”

Jan Matejko

Efekt: | (brak)

>

slajd i ,zrodfa + autor” na koniec historii.

formatowanie
tekstu — uktad w
pionie i poziomie.

Fioletowa

B >
- 'G strzatka —

=L 1 satwierdzeni
24 Anuluj )
e zmian.
36
©) a8
= Czerwona
[ Przekreslenie o @6 - ’é A Strzal'ka -
odkreslenie ﬂ Il 0 7’
1Fa S wybor koloru
— |-PIJ|'DLII'0W!-' v| igskrzrz}tc:owceumpejski Vl Caiego napisu
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Do kazdej grafiki mozna dodac nagranie —
narracje. Trzeba mie¢ mikrofon.

'# Photo Story 3 dla Windows - ®

Dodaj narracje do obrazow i dostosuj ruch

De historii mezna dedawad narracje, klikajac
cccccc y preycisk Magraj narracje. Klikanie obrazdw
na taémie filmowej pozwala przechodzié migdzy
obrazami podczas doedawania narracji.

26tta strzatka —
nagrywanie wtasnego
gtosu. Warto mieé
przygotowang notatke
do odczytania.
Dobrze, gdy nagranie © ) Dostosuruch.. ) | Podglad.. |
trwa co najwyzej 10

sekund. _’i"i“"““’i

. Pomoc | Zapiszprojekt.. | <wstez | Dalejx | | Any |

@ U ) 00:00 Zatrzymano ©)
<\Wpisz tutaj notatld, aby ulatwic dodawanie Cze rwo n a st rza ' ka -

e s
dodawanie ruchu na
obrazie i przejsc
miedzy grafikami.
To nas interesuje.

e
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Dodawanie ruchu

r.ﬁ Photo Story 3 dla Windows

Zota strzatka — dwie
Za kfad k| W Jed nej ruch Dodaj narracje do obrazow i dostosuj ruch
na obrazie, w drugiej —
przejscia (jak w
slajdach PowerPoint)

na tasmie filmowej pozwala przechodzid miedzy
obrazami podczas dodawania narracji.

Mewsioels cie suices no docmat dack

Zielona strzatka — jesli nie
zaznaczymy okienka,
program sam wygeneruje
ruch na obrazach,
trwajacy 5 sekund.

[ okresl pozycie poczatkowa i koficowa ruchu
Pozycja poczatkowa:

Pozycja kofcowa:

'l==|l] Dostosuj ruch... |

00:00:00,0 piksele: 831 x 623 00:00:05,0 piksele: 831 x 623

H H i jekt... | Ustaw pozycje poczatkowa w taki sposdb, aby byla taka sama jak pozycja koficowa poprzedniego obrazu
Fioletowe strzatki — o Bz

mozemy sami okreslic, jak P
dl’ugo kaida Z grafik yswietlania obrazu w sekundach 5,0 :|

bedzie prezentowana. O ® e
Q p Zapisz Resetuj _Zarrkrij
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Ustawienia ruchu

— pozycja poczatkowa i koncowa

Z6fta strzatlka — sami Dostosowywanie ruchu
mozemy (zaznaczajac
okienko) okresli¢ ruch
przez wybor pozycji

poczatkowe;j i koricowe;j.

Ruchiczas trwania  Przejice

Ruch
Okresl pozycje poczatkowa i kofcowa ruchu
Pozycia poczatkowa:

Pozycja korfcowa:

Czerwona strzatka —
pilnujemy czasu,
mozemy go recznie
ustawic.

00:00:00,0 piksele: 555 x 416 00:00:03,0 piksele: 831 x 623
Lstaw pozycje poczatkows w taki sposdb, aby byta taka sama jak pozycia koficowa poprzedniego obrazu

[ Justaw pozycie koficowa w taki sposdb, aby byla taka sama jak pozycia poczatkowa

Fioletowa strzata — przy
p rZEC h Od Ze n i U d O Cl Ustaw czas trwania automatycznie 0
na StQ p n ego 0o b razu (®) Cras wyswietiania obrazu w sekundach B0 &IG

Czas trwania

X

program zapyta nas o 3 o |

Podglad...

zapisanie zmian.

(o] o o

Niebieska strzatka —
chwytajgc za punkt na
brzegu zaznaczenia
ustawiamy w obu
okienkach, ktory fragment
(lub catosé) obrazu ma by¢
widoczny na poczgtku i
koncu, czyli czy bedzie
najazd (od matego po
lewej do duzego po
prawej) czy odjazd (od
duzego po lewej do
matego po prawej).
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PrzejScia — miedzy obrazami
Dostosowywanie ch X

Ruch i czas trwania  Przejsde

[+] rozpocanij wyswietanie biezacego obrazu od przejéda

Poprzedni obraz: Przejscie: Biezacy obraz:
Przejecia: Wy b I e ra my
L] .7 .
dowolne przejscie
- ; z dostepnych.
Prostokat, do wewnatrz Proztokat, na zewnatrz Przerzucenie, przecwnie do
uchu wskazowek zegara ° ° e *
e Niebieskie zaznaczenia —
e — | i

program zapyta o
Ot g eton [ zapisanie zmian, nim
I przejdziemy do
< ® | Podgad. | nastepnego obrazu.
|z | Resens | | zamy |
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Zapisywanie zmian wymuszone przez program

Dostosowywanie ruchu 4

S —— Przy przejsciu do
e ""“Emfffg . e kolejnego
- - obrazu program
Ny pyta o zapisanie
zmian, chyba ze
ﬁ sami wczesnie;
N i klikniemy
,2apisz”

— — e Czy cheesz zapisad zmiany wprowadzone do tego obrazu?

@ Ustaw czas trwania przejsca automatycznie

(") Czas wyswietlania przejsca w sekundach 1,0 zl Tok I | Nie | | Anulyj |
©) :';" \2 | Podalad... |

®
o

| Resety || Zamknj |
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Podglad dotychczasowej pracy

Dostosowywanie ruchu

Ruch i czas trwania  Przejsde

Przejscia;

[ Rozpocznij wyswietlanie biezacego obrazu od przejsda

Poprzedni obraz: Przejscie: Biezgcy obraz:

-. ]-

u

Wypednione ¥ w dat

I f I =

Wypeione V w gare Wypeione V, w lewa

Pomoc

@ Lstaw czas frwania przejéca automatycznie

() Czas wyswietlania przejsca w sekundach 1,0
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pod

1
| L Podglad...

Resetuj

Zamknij

1. podglad — otworzy
sie mate okienko, w
ktorym obejrzymy
historie.

2. Przed zamknieciem
okna — zapisujemy
Zmiany.

3. Zamykamy okno
,Dostosowanie
ruchu”, wracajgc do
gtownego okna
programul.




/miany widoczne na osi czasu haszej historii.

Czerwony
prostokat — o$
czasu historii —
nasze grafiki.

Niebieskie strzatki —
wskazujg grafiki, w
ktorych
modyfikowalismy czas
ekspozycji

i Photo Story 3 dla Windows - ®

Dodaj narracje do obrazow i dostosuj ruch

Do historii mozna dedawaé narracje, klikajac
czerwony przycisk Nagraj narracje, Klikanie obrazow
na tasmie filmowe| pozwala przechedzic¢ miedzy
obrazami podeczas dedawania narragji.

Dowiedr sie wiece] na temat dostosowywania ruchu i

wybierania prrejsé

@ Q 00:00 Zatrzymano

<Wpisz tutaj notatki, aby ulatwic dodawanie
narracji do obrazu, =

{2 Dostosuj ruch. ..

Podglad. .. |

Zapisz projekt. .. < Wstecz Dalej = Anuluj

OPRACOWALA MARZENA LESINSKA-WARDAWY

Gdybysmy dodali narracje,
na osi czasu pod obrazem
znalaztby sie ksztatt
przypominajacy ,, dymek”.
ALE NIE DODAJEMY!

26tta strzatka —
wskazuje, ktorym
grafikom dodalismy
,ruch”

Zielone zaznaczenie —
prowadzi nas do kolejnej
czesci, rownie istotnej jak
animacja.




Do grafiki mozemy dodac¢ podktad muzyczny.

':yﬁ;. Photo Story 3 dla Windows

— >

Czerwona strzatka — . :
, o Dodaj muzyke tta Zielona strzatka
wskazuje mozliwosc kazuie bezpi
. Do zestawu obrazéw mozna dodaé muzyke tta. Wybierz obraz, od ktérego cheesz rozpoczad odtwarzanie muzyki, a WS aque ezpleczna
Wybranla Nna pOk{ad nastepnie kliknij cisk Wybierz muzyke lub Utworz muzyke, alternat W ktér
pl'ku typu mp3_ Trzeba Dowiedz sgpwkecei na t odawania muzyki tha @ wykorzyystaerlr‘y w a
pamietaé o prawaCh Wybierz muzyke. .. | | Utwérz muzyke... | Usun muzyke f. . . .o
Kich T naszym filmie — historii.
aUtors Ic ' Wirknnawca: Brak
flaarry Brat:
Gatunely  Braf:
Flik: Braf
FHEEHTEE:
26tta strzatka — — |
. - et Duza cogiad...
wskazanie grafiki, od
eoviononie podkiacy L= e [ L =
przytgczenie podktadu = = ® B BB @ @ B3
muzycznego.
| Pomoc | | Zapisz projekt. .. | | < Wstecz || Dalej = | | Anuluj |
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Dodawanie podktadu muzycznego — tworzenie
muzyki

T Photo Story 2 dia Wind| Twerzenie muzyki X - X

Dodaj dostosowang muzyke do historii, wybierajac wiascdwosa muzyki,
ktare najlepiej odpowiadaja historii,

Miestandardowe wlasdwosd muzyki
Do zestawu obrazdw mi uzyki, a
nastepnie kliknij przycis Gatunek: |Cisza
. 4 Cisza ”~
Dowiedz sie wiecej na t Styl: Country
4 Dance
; Podklad: |Funk
Wybierz muzy Jazz
W
Ly Brak
Widanatica Bral
bt Erak
Gatumeks Brak
[ Brak
. Tempa Natezenie
GHOSTEEEY
() Niskie
' (®) Normalne
REE .
Wolno Szybko © wysokie
|
Odtwarzanie
o003 : _ *
. [ ]
- oo | O9 1 i3
Dodanie muzyki do historii moze spowodowad, ze utworzenie ostatecznej
wersji historii w programie Photo Story zajmie wiecej czasu.

[oc 1 i |

OPRACOWALA MARZENA LESINSKA-WARDAWY




Wybor gatunku, stylu utworu,
tempa oraz natezenia.

Twaorzenie muzyki

*
Dodaj dostosowana muzyke do historii, wybierajac wiascwosd muzyki,
ktdre najlepiej odpowiadajg historii,
Miestandardowe wiasdwosd muzyki
Gatunek: ||‘<]35!l‘1E il |
Styl: |I<]asy1m: Amadeusz w |
Podkiad: Mastroje:
Optymistyczny "
Klawesyn Podniosty
Przestrzen kosmiczna Przygoda
Szarpanie strun Sentymentalnosd
Tykanie zegara
Smutek v
Tempo MNatezenie
(®) Niskie
' () Normalne
Wysoki
Wolno Szybko O wysokie

I _ Przed zatwierdzeniem —

warto odtworzyc
Dodanie muzyki do historii moze spowodowad, ze utworzenie ostatecznej

wersji historii w programie Photo Story zajmie wiecej czasu.,

o ] wygenerowany utwor.
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Powrot do okna gtownego programu.

'# Photo Story 3 dla Windows - ®

Dodaj muzyke tfa Niebieska strzatka —
warto ustawic

Do zestawu obrazéw mozna dodaé muzyke tta, Wybierz obraz, od ktérego cheesz rozpoczad edtwarzanie muzyki, a ’ 7 7 .
nastepnie kliknij przycisk Wybierz muzyke lub Utwérz muzyke, gfos NOSC Mu Zykl Nna
. - PO . . . .
Dowiedz sie wiecej na temat dodawania muzyki ta Clcha’ by nie
Czerwone zaznaczenia  wbemke. | uweemae. | [ sk zdominowata

— widoczne wybory
dotyczace sciezki
muzycznej.

MNastraj: Stodko-gorzki

ol Kamka: Amadeusr ‘ grafiki, a byta dla
Zespak: Fortepian
niej ttem.

Duza | Podglad... ‘

¥
g
g
|
oI
oRE

Pomoc | | Zapiszprojekt.. | <Wstec Dalej> | A |
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Podktad z kilku utworow nastepujgcych po sobie —
dodawanie od dowolnego obrazu lub od pierwszego
,giuchego”.

‘# Photo Story 3 dla Windows

Dodaj muzyke tfa

Przyktad pochodzi
z innego projektu
historii.

[ P | zepiszprojet.. | | < Wstecz H Dalej> | | Awkj |
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/aplisywanie pracy

- r.yﬁ. Photo Story 3 dla Windows — b
Czerwone zaznaczenie —
plik zostanie na naszym EENT———
kom pute rze / C9 [:h.t:esz zrohit ze swojg historig?
u rzad Ze n i u * Zapisz historie do odtwarzania na komputerze “
5 zlij historie w wiadomosd e-mail H °
: : (e atomtans Fioletowa gwiazdka
F 10 I etowe Zazndaczenie — @ Zapisz historie do odtwarzania na urzadzeniu Pocket PC z programem Windows Media Player 10 Mobile . . f. I
Wyb é r m iej Sca i n a ZWy @ Zapisz historie do odtwarzania na urzgdzeniu Smartphone z programem Windows Media Player 10 Mobile ” _ Za p I Sywa n I e I m u -

pliku _ filmu Dowiedz sie wiecej na temat wybranego dziatania fil m i prOjekt maja
Sprawd? wiecej dziatar dotyezacych historii na stronie sieci Web firmy Microsoft 7 . . . 7 .
Nazna ik rozne ikony i rozne
Okresl lokalizacie i nazwe pliku historii: .
rozszerzenia.

hotoStor ]..wmu' | Przegladaj... | I
Film ma rozszerzenie

zapisywanie filmu

Profil: Profil dla komputerdw — 2 (540 x 480)
Opis: Zal » Jezeli histari tanie odtw i krani komputer
7 i, 75 ME pamiec RAM i e, Rowmit witec: 640 480, ! * wmv
Niebieska gwiazdka — | owes.
. . . A&
zapisanie projektu = o || zesepor Juf coster | [ vd> | | e
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Zapisywanie filmu —w tym samym
folderze, w ktorym byty dwie grafiki.

r.y_ﬁ. Photo Story 3 dla Windows - X = % ka °
Z6tte zaznaczenie — folder
Zap'Sh'St"”*f' 4 wydaje sig pusty, a to
'# Zapisywanie jako . . .
Coc
Dzall € v 4 [Nk Pulpit » dophotostory | v @ Przeszukaj: dophotostory 2 dlategO’ Ze W nim nie byfo
Organizuj « Mowy folder E - 0 do teJ pory Zadnego pllku
‘.." .‘ E Ten komputer ) Zadne elementy nie pasuja do kryteridw wyszukiwania. O tym Sa mym
] Dokumenty rozszerzeniu, co
__ J'J Muzyka . .
:EE J Obiekty 30 Zaplsywa ny fllm.
Dowi = Obrazy
Spra ; Pobrane
”a I Pulpit
| E Wideo

e Dysk lokalny (C:]
= Nowy (E)

L¥]

Zielone zaznaczenie — ]

Pra
) ) or 74 Wordawy_dzec] -] Fioletowe zaznaczenie
WYbOF Nazwy p|||'<u —. |: Zapisz jako typ]|| Pliki wideo pakietu Windows Media (-wmv) ! vl przypomina, 7e to jest film
zgodny z ustaleniami. a

| § A Unjfoldey [ Zep= | | A | —Z rozSzerzeniem wmv.
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Gdy nazwa i miejsce zapisania sg ustalone,
generuje sie plik — film, tgczacy
zdjecia, z animacjami, z podktadem muzycznym...

’U_ﬁ Photo Story 3 dla Windows

Zapisz historie

Co chcesz zrobit ze swojg historig?

Dziatania:
] Zapisz historig do odtwarzania na komputerze
) Wyslij historie w wiadomosd e-mail
@ Zapisz historie do odtwarzania na urzadzeniu Pocket PC z programem Windows Media Player 10 Mobile
@ Zapisz historie do odtwarzania na urzgdzeniu Smartphone z programem Windows Media Player 10 Mobile "
Dowiedz sie wiecej na temat wybranego dziatania Tworzenie historii W
Sprawd? wiece] dzialan dotyczacych historii na stronie Krok 2 z 4: Trwa generowanie niestandardowe] muzyki Klasyka: Amadeusz. ..
Mazwa pliku
Okresl lokalizacge | nazwe pliku histarii: '
| wry\Zd_Wardawy_dzied.wmv @
Profil: Profil dla komputerdw — 2 (540 x
. uluj
Opis: Zalecany, jezeli historia zostanie od
1,7 GHz, 256 MB pamied RAM lub
| Ustawienia... |
| Pomoc | Zapiszprojekt.. | <Wstecz | Dalj> || Anuiy
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Obejrzenie historii,
Zapisanie projektu przed zamknieciem okna programul.

‘& Photo Story 3 dla Windows = X

Konczenie pracy programu Photo Story 3 dla Windows

Historia zostata pomysinie utworzona!

Nazwa pliku: 7d_Wardawy_dzied.wmv
Lokalizacja: C:\Users\mward\Desktop\444\dophotostory
Rozmiar: 2,57MB

Co chcesz zrobié dalej?

¢ @ Wyswiet! historie

@ Utwdrz inng historie

Pomoc I ‘ Zapisz projekt... ‘ < Wstecz Zakoncz Anuluj
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Réznica w wygladzie ikon:
projektu dziatajgcego wytacznie na komputerze
uzytkownika i filmu, ktory bedzie dziatat u kazdego.

pa = B

bitwa pod Kowalewski_7c_b Kowalewski_7c_b
pskowem itwa pod wapodpskowern
pskowem

projektﬁ ‘film




Do przestania wybieramy film

grafiki, ktore byty uzyte w projekcie

&

7d_Wardawy_dzieci Matejko_Dzieci Matejko_Dzieci_1879_wikipedia_pl puste

film projekt
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Podsumujmy:

Informacje dot. wykonania filmu w programie Photo Story 3 Dla Windows.

1. Przygotuj folder na swojg prace
2. Umies¢ w nim wskazane przez n-la zdjecie obrazu.

3. Przygotuj PUSTE tto — np. w MsPaint - m.in. do napiséw poczatkowych i
koncowych. Przyktadowy rozmiar 800(szer)x600(wys)

4. Zaimportuj 5-6 razy grafike (ten obraz)- jeden pozostaw w naturalnej wielkosci,
na pozostatych zréb najazd = "studium szczegotu”.
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cd. podsumowania:
5. Zaimportuj 3 razy tto i dodaj w Photo Story napisy:

" poczatek: o czym jest film,
= Srodek: notka biograficzna o malarzu, kilka stow o samym obrazie,

= zakonczenie: autor czyli Ty i zrodto (przyktadowo
http://edusens.blogspot.com/2014/02/jana-matejki-astronom-kopernik-czyli.html).

6. Dodaj lekki podktad muzyczny.
7. Zapisz projekt i zapisz film - w swoim folderze.

8. Film - plik o nazwie "nazwisko klasa_tytutobrazu" przekaz n-lowi do oceny
pocztg elektroniczna.
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