
Czy komputer zgadnie liczbę?

AUTOR: MARZENA LESIŃSKA-WARDAWY

Wspólnie powtórzymy poprzedni projekt, przejdziemy do nowego analizując budowę skryptów



skrypty

Z zeszłej lekcji 

– gdy my zgadywaliśmy



Podręcznik s. 46



Pierwszy projekt – zgadujący - podręcznik



Z zeszłej lekcji



Bloki i instrukcja

z poprzedniej lekcji



Link do projektu wykonanego przez jednego

z autorów naszego podręcznika

https://scratch.mit.edu/projects/14023671/

https://scratch.mit.edu/projects/14023671/


Strategia wyszukiwania binarnego

Zakres od 1 do 100 w co strzelam:(1+100)/2=50,5 muszę zaokrąglić 50 odp: za duża

Zakres od 1 do 50=51-1 w co strzelam: (1+49)/2=25 odpowiedź: za mała

Zakres 25+1=26 do 49 w co strzelam: (26+49)/2=37.5 czyli 37 odp: za mała

Zakres 37+1=38 do 49 w co strzelam: (38+49)/2=43,5 więc 43 odpowiedź: za 

duża

Zakres 38 do 43-1=42 w co strzelam: (38+42)/2=40 odpowiedź: za mała

Zakres 40+1=41 do 42….

42

Gdy nie trafiałam – zmieniał się zakres, ale wypowiedziana liczba do niego nie należała.



Szukana liczba jest nad

i jednocześnie pod



Porównaj z obliczeniami przy szukaniu 42.

Gdy nie trafiałam – zmieniał się zakres, ale wypowiedziana liczba do niego nie należała.



Przechodzimy do dialogu

By było łatwiej przejść do tego, że to my 

wymyślamy liczbę, a komputer ją odgaduje, 

przyjrzymy się projektowi jednego z autorów 

podręcznika…

https://scratch.mit.edu/projects/20468525/

https://scratch.mit.edu/projects/20468525/


I właściwy już projekt – również dzieło autora 
naszego podręcznika – p. Witolda Kranasa

https://scratch.mit.edu/projects/153989058/

4 duszki – koteł i przyciski

https://scratch.mit.edu/projects/153989058/


Nie możemy oszukiwać.



Na zakończenie – zajrzyj do tego projektu

https://scratch.mit.edu/projects/215766783/

https://scratch.mit.edu/projects/215766783/

